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ΠΡΟΧΕΙΡΟΣ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ

ΓΙΑ

Aνάπτυξη λογισμικού εφαρμογών και ψηφιακού εκπαιδευτικού/ψυχαγωγικού υλικού για μικρά παιδιά
Αντικείμενο του Διαγωνισμού είναι η επιλογή Αναδόχου για το Έργο, όπως αυτό περιγράφεται στις επόμενες παραγράφους.

Ο εν λόγω Διαγωνισμός πραγματοποιείται στο πλαίσιο της πράξης με τίτλο «Διαδικτυακή εκπαιδευτική πύλη ψυχαγωγίας και μάθησης για μικρά παιδιά» που εντάσσεται στον άξονα προτεραιότητας «ΤΠΕ και Βελτίωση της Ποιότητας Ζωής» του Επιχειρησιακού Προγράμματος «ΨΗΦΙΑΚΗ ΣΥΓΚΛΙΣΗ» του ΕΣΠΑ και υλοποιείται από το Ι.Ε.Λ./Ε.Κ. «Αθηνά» ως Δικαιούχος της πράξης με κωδικό ΟΠΣ: 303631.
1. Φυσικό αντικείμενο του έργου

Το αντικείμενο του παρόντος έργου περιλαμβάνει την προμήθεια εφαρμογών λογισμικού και ψηφιακού υλικού (γραφικά, κινούμενα σχέδια) για την ανάπτυξη της «Διαδικτυακή εκπαιδευτική πύλη ψυχαγωγίας και μάθησης για μικρά παιδιά». Η δικτυακή πύλη θα λειτουργεί στο WEB και θα είναι σχεδιασμένη με τέτοιον τρόπο ώστε μικρά παιδιά 3-7 ετών να μπορούν να εμπλέκονται σε δραστηριότητες που θα τους επιτρέπουν να παίζουν και παράλληλα να μαθαίνουν. Ο απώτερος στόχος της ανάπτυξης της δικτυακής πύλης είναι η ανάπτυξη της γλωσσικής έκφρασης των μικρών παιδιών, καθώς και η ολόπλευρη ανάπτυξη της προσωπικότητάς τους μέσα από την ενίσχυση των νοητικών, συναισθηματικών και ψυχοκινητικών ικανοτήτων και δεξιοτήτων τους.

Το περιεχόμενο της πύλης που απευθύνεται στα μικρά παιδιά είναι διδακτικό/ψυχαγωγικό και υποστηρίζει δραστηριότητες που εντάσσονται στους παρακάτω άξονες/ενότητες: 

Άξονας 1: (Προ)ανάγνωση και (προ)γραφή

Άξονας 2:Έγκαιρη διάγνωση μαθησιακών προβλημάτων μέσω ειδικών τεστ

Άξονας 3: Ειδική παιδαγωγική και λογοθεραπευτική παρέμβαση σε γνωστικούς τομείς και τομείς μάθησης και συμπεριφοράς

Άξονας 4: Ανακάλυψη του κόσμου και προώθηση οικουμενικών αρχών, προτύπων συμπεριφοράς και στάσεων

Άξονας 5: Πρώτη γνωριμία με ξένες γλώσσες

Άξονας 6: Πρώτη γνωριμία με τη μουσική

Επίσης, στην πύλη θα αναρτηθεί πληροφοριακό υλικό σχετικά με τους παραπάνω άξονες το οποίο θα απευθύνεται σε γονείς, εκπαιδευτικούς και ειδικούς επιστήμονες (λογοθεραπευτές, νευροψυχολόγοι, γνωσιακοί επιστήμονες κ.λπ.).
Έργο του αναδόχου
To έργο του αναδόχου περιλαμβάνει την ανάπτυξη τριακοσίων εβδομήντα (370) εφαρμογών λογισμικού των διδακτικών/ψυχαγωγικών δραστηριοτήτων και την ενσωμάτωσή τους σε μια ολοκληρωμένη εφαρμογή στο WEB που θα περιλαμβάνει σύστημα διαχείρισης χρηστών. Ο ανάδοχος  θα αναλάβει την ανάπτυξη εφαρμογής μέσω της οποίας οι χρήστες θα πλοηγούνται και θα έχουν πρόσβαση στις επιμέρους εφαρμογές των δραστηριοτήτων. Στο έργο του αναδόχου συμπεριλαμβάνεται και η ανάπτυξη του πολυμεσικού υλικού (γραφικά,  κινούμενα σχέδια-animations) που θα ενσωματωθεί στις παραπάνω δραστηριότητες και το οποίο θα πρέπει να είναι προσαρμοσμένο στην ηλικία παιδιών 3-7 ετών. Το έργο του αναδόχου παρουσιάζεται αναλυτικά στο κεφάλαιο 7 του Παραρτήματος 1. Η υλοποίηση των παραπάνω εφαρμογών θα πρέπει να γίνει βάσει των τεχνικών και λειτουργικών προδιαγραφών που παρουσιάζονται στο Παράρτημα 1 του τεύχους της προκήρυξης. 

Ο ανάδοχος θα πρέπει να παραδώσει χωρίς σφάλματα το λογισμικό των παραπάνω εφαρμογών και επιπλέον σε ξεχωριστά αρχεία το πολυμεσικό υλικό (π.χ. εικόνες, animations) που θα χρησιμοποιηθεί στις δραστηριότητες. Επίσης, θα πρέπει να παραδώσει όπυ απαιτείται τις απαραίτητες οδηγίες για την εγκατάσταση και απεγκατάσταση του λογισμικού.

Η αναθέτουσα αρχή (ΙΕΛ/Ε.Κ. «Αθηνά») θα παραδώσει στον ανάδοχο το παρακάτω υλικό: 

α) το περιεχόμενο των δραστηριοτήτων (κείμενα) - σενάρια – λειτουργικές προδιαγραφές και

β) το ηχητικό υλικό των δραστηριοτήτων (εκφωνήσεις) όπως και το υλικό των βίντεο για την απόδοση κειμένων στην ΕΝΓ. 

2. Χρονοδιάγραμμα έργου 

Η συνολική διάρκεια του έργου είναι 12 μήνες. 

Σημειώνεται ότι σε κάθε περίπτωση η παραπάνω διάρκεια είναι δυνατό να προσαρμοσθεί σε σχέση με τη χρονική στιγμή υπογραφής της σχετικής σύμβασης και με δεδομένο ότι η φυσική ολοκλήρωση του έργου δεν μπορεί να είναι πέραν της 15/01/2013.

Στη συνολική διάρκεια του έργου συμπεριλαμβάνονται οι εργασίες διόρθωσης και βελτίωσης του λογισμικού που πιθανόν να απαιτηθούν και οι οποίες θα προκύψουν από τον έλεγχο ποιότητας που θα πραγματοποιεί το ΙΕΛ/Ε.Κ. «Αθηνά».
Στον παρακάτω πίνακα φαίνεται το χρονοδιάγραμμα των ελάχιστων διακριτών φάσεων του έργου και ο μήνας έναρξης και λήξης των φάσεων.
	Α/Α Φάσης
	Τίτλος Φάσης
	Μήνας Έναρξης

	Μήνας Λήξης (παράδοσης)


	Φ1
	Ανάπτυξη του ολοκληρωμένου περιβάλλοντος με τις εκπαιδευτικές/ψυχαγωγικές εφαρμογές 
	Μ1
	Μ10

	Φ2
	Έλεγχος εφαρμογών 
	Μ11
	Μ12


Τα παραδοτέα ανά φάση παρουσιάζονται στον παρακάτω πίνακα:

	Α/Α Παραδοτέου/Φάση
	Τίτλος Παραδοτέου
	Τύπος Παραδοτέου
	Μήνας Παράδοσης

	Π1/Φ1
	Ολοκληρωμένο περιβάλλον  με 20 εφαρμογές δραστηριοτήτων 

	Εφαρμογές λογισμικού και πολυμεσικό υλικό 
	Μ2

	Π2/Φ1
	175 εφαρμογές δραστηριοτήτων 


	Εφαρμογές λογισμικού και πολυμεσικό υλικό
	Μ6

	Π3/Φ1
	175 εφαρμογές δραστηριοτήτων 


	Εφαρμογές λογισμικού και πολυμεσικό υλικό
	Μ10

	Π4/Φ2
	Τελική έκδοση του ολοκληρωμένου περιβάλλοντος με τις εφαρμογές δραστηριοτήτων 
	Εφαρμογές λογισμικού και πολυμεσικό υλικό
	Μ12


3. Προϋπολογισθείσα δαπάνη

Η μέγιστη προϋπολογισθείσα δαπάνη για το έργο δεν μπορεί να υπερβαίνει το ποσό των εξήντα χιλιάδων Ευρώ (60.000 €) χωρίς ΦΠΑ.

4. Ημερομηνία υποβολής προσφορών – τόπος υποβολής

Η υποβολή προσφορών θα γίνεται στο Ινστιτούτο Επεξεργασίας του Λόγου/ Ε.Κ. «Αθηνά», Αρτέμιδος 6 και Επιδαύρου, 15125 Μαρούσι (υπόψη Μ. Ασλανίδη),  μέχρι την 07.12.2011 και ώρα 13:00 μ.μ. 

Προσφορές που θα κατατεθούν μετά την παραπάνω ημερομηνία και ώρα, δεν αποσφραγίζονται αλλά επιστρέφονται ως εκπρόθεσμες.

5. Περιεχόμενα φακέλου προσφορών 

Η προσφορά πρέπει να συνταχθεί με βάση την παρακάτω δομή έτσι ώστε να διευκολύνεται η συγκριτική αξιολόγηση των προσφορών:

Ενότητα 1. Μεθοδολογία Υλοποίησης ΄Εργου. 

Ενότητα 2. Χρονοδιάγραμμα. Να περιλαμβάνει σαφές χρονοδιάγραμμα με ανάλυση ανά φάσεις, παραδοτέα. 

Ενότητα 3. Βιογραφικά σημειώματα υπεύθυνου έργου και στελεχών της ομάδας έργου.

Ενότητα 4. Οικονομικό μέρος της προσφοράς. Το οικονομικό μέρος της προσφοράς συντάσσεται με βάση τον παρακάτω πίνακα.

	ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 
	ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΧΩΡΙΣ ΦΠΑ 
	ΑΝΤΙΣΤΟΙΧΟΣ ΦΠΑ 
	ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΜΕ ΦΠΑ

	
	
	
	

	ΟΛΟΓΡΑΦΩΣ
	
	
	


Οι ενότητες 1, 2 και 3 αποτελούν το τεχνικό μέρος της προσφοράς. Η ενότητα 4 αποτελεί το οικονομικό μέρος της προσφοράς.

Ο υποψήφιος ανάδοχος επίσης οφείλει να αποδείξει την ελάχιστη προϋπόθεση συμμετοχής, καταθέτοντας με την προσφορά του ξεχωριστό κεφάλαιο με τα ακόλουθα στοιχεία τεκμηρίωσης: επιχειρηματική δομή, τομείς δραστηριότητας, προϊόντα και υπηρεσίες.

Η γλώσσα του κειμένου της προσφοράς θα πρέπει να είναι η ελληνική.

6. Εναλλακτικές προσφορές – Μερική υποβολή προσφορών 
Στο διαγωνισμό δεν γίνονται δεκτές εναλλακτικές προσφορές  για το σύνολο ή μέρος του προκηρυσσόμενου με την παρούσα έργου. Επιπλέον δεν γίνονται δεκτές προσφορές για τμήμα του προκηρυσσόμενου Έργου.
7. Αξιολόγηση προσφορών

Η αξιολόγηση των προσφορών θα γίνει βάσει του οικονομικού και τεχνικού μέρους της προσφοράς των υποψηφίων αναδόχων. 

Η βαθμολόγηση του τεχνικού μέρους των προσφορών θα γίνει σύμφωνα με τον πίνακα κριτηρίων τεχνικής αξιολόγησης προσφορών που παρουσιάζεται στη συνέχεια.

Όλα τα επιμέρους κριτήρια βαθμολογούνται αυτόνομα με βάση τους 100 βαθμούς.

Η βαθμολογία των επιμέρους κριτηρίων των προσφορών είναι 100 για τις περιπτώσεις που καλύπτονται ακριβώς οι τεχνικές προδιαγραφές. Η βαθμολογία αυτή αυξάνεται μέχρι τους 120 βαθμούς για τις περιπτώσεις που υπερκαλύπτονται οι τεχνικές προδιαγραφές. Επίσης μειώνεται μέχρι τους 80 βαθμούς για τις περιπτώσεις που δεν καλύπτονται πλήρως οι Τεχνικές Προδιαγραφές, υπό την προϋπόθεση ότι οι αποκλίσεις των προδιαγραφών δεν αφορούν σε απαράβατους όρους και η Προσφορά έχει χαρακτηριστεί ως τεχνικά αποδεκτή.

Η σταθμισμένη βαθμολογία του κάθε κριτηρίου είναι το γινόμενο του επιμέρους συντελεστή βαρύτητας του κριτηρίου επί τη βαθμολογία του και η συνολική βαθμολογία της κάθε προσφοράς είναι το άθροισμα των σταθμισμένων βαθμολογιών όλων των κριτηρίων:

	Κριτήριο Αξιολόγησης
	Βαρύτητα Κριτηρίου

	·  ΜΕΘΟΔΟΛΟΓΙΑ ΕΚΠΟΝΗΣΗΣ ΕΡΓΟΥ
	50%

	Χρονοδιάγραμμα, φάσεις και παραδοτέα
	20%

	Μεθοδολογία υλοποίησης των εκπαιδευτικών πολυμεσικών εφαρμογών  
	80%

	·  ΟΜΑΔΑ ΕΡΓΟΥ
	50%

	Διαθεσιμότητα και καταλληλότητα υπευθύνου έργου και λοιπών στελεχών ομάδας έργου 
	100%

	ΣΥΝΟΛΟ
	100%


H Επιτροπή αξιολόγησης προσφορών θα κατατάξει τις προσφορές σε Συγκριτικό Πίνακα, κατά φθίνουσα σειρά του τελικού βαθμού χρησιμοποιώντας την παρακάτω μέθοδο: 

Λi = 80* (Βi / Βmax ) + 20* (Kmin/Ki)

όπου:

Βmax 
η συνολική βαθμολογία που έλαβε η καλύτερη Τεχνική Προσφορά 

Βi
η συνολική βαθμολογία της Τεχνικής Προσφοράς i

Kmin 
το συνολικό κόστος της Προσφοράς με τη μικρότερη τιμή 

Κi
το συνολικό κόστος της Προσφοράς i 

Λi
τελικός βαθμός της προσφοράς i το οποίο στρογγυλοποιείται στα 2 δεκαδικά ψηφία.

Επικρατέστερη είναι η Προσφορά με το μεγαλύτερο Λ.

8. Ζητήματα κυριότητας και πνευματικής ιδιοκτησίας
Το πλήρες και αποκλειστικό περιουσιακό δικαίωμα επί του λογισμικού εφαρμογών που ο Ανάδοχος θα κατασκευάσει εξ αρχής σε εκτέλεση της Σύμβασης μεταβιβάζεται επ’ αόριστον στo ΙΕΛ/Ε.Κ. «Αθηνά» για πλήρη και αποκλειστική χρήση και εκμετάλλευση από αυτόν.

9. Περίοδος εγγύησης καλής λειτουργίας

Για χρονικό διάστημα τουλάχιστον 12 μηνών από την ημερομηνία οριστικής παραλαβής του Λογισμικού Εφαρμογών, που θα καλείται στο εξής «περίοδος εγγύησης καλής λειτουργίας», ο Ανάδοχος εγγυάται ότι θα παρέχει υπηρεσίες συντήρησης χωρίς καμία οικονομική επιβάρυνση για το ΙΕΛ/Ε.Κ. «Αθηνά». Δηλαδή, θα είναι υπεύθυνος για τη χωρίς καθυστέρηση και με δικά του έξοδα αποκατάσταση κάθε τεχνικού ελαττώματος που αναφαίνεται στο λογισμικό κατά την περίοδο αυτή, εκτός αν μπορέσει να αποδείξει ότι τα ελαττώματα προέρχονται από αίτια που δεν έχουν σχέση με σφάλματα στη σχεδίαση ή στην υλοποίηση.

10. Εμπιστευτικότητα

Χωρίς την προηγούμενη γραπτή συναίνεση του ΙΕΛ/ΕΚ «Αθηνά», ο Ανάδοχος δεν αποκαλύπτει εμπιστευτικές πληροφορίες που του δόθηκαν ή που ο ίδιος ανακάλυψε κατά την υλοποίηση του Έργου, ούτε κοινοποιεί στοιχεία, έγγραφα και πληροφορίες των οποίων λαμβάνει γνώση σε σχέση με τη Σύμβαση, υποχρεούται δε να μεριμνά ώστε το προσωπικό του, οι υπεργολάβοι του και κάθε συνεργαζόμενος με αυτόν να τηρήσει την ως άνω υποχρέωση. Σε περίπτωση αθέτησης από τον Ανάδοχο της ως άνω υποχρέωσής του, το ΙΕΛ/ΕΚ «Αθηνά»  δικαιούται να απαιτήσει την αποκατάσταση τυχόν ζημίας του και την παύση κοινοποίησης των εμπιστευτικών πληροφοριών στο μέλλον.
Ο Ανάδοχος δεν δύναται να προβαίνει σε δημόσιες δηλώσεις σχετικά με το Έργο χωρίς την προηγούμενη συναίνεση του ΙΕΛ/ΕΚ «Αθηνά», ούτε να συμμετέχει σε δραστηριότητες ασυμβίβαστες με τις υποχρεώσεις του απέναντι στο ΙΕΛ/ΕΚ «Αθηνά».

11. Τρόπος Πληρωμής – Κρατήσεις

Ο τρόπος πληρωμής του αναδόχου θα γίνει με δόσεις όπως περιγράφεται στη συνέχεια: 
α) Ποσοστό τριάντα τοις εκατό (30 %) του συμβατικού τιμήματος, μετά την παράδοση των παραδοτέων Π1.

β) Ποσοστό εικοσιπέντε τοις εκατό (25 %) του συμβατικού τιμήματος, μετά την παράδοση των παραδοτέων Π2.

γ) Ποσοστό εικοσιπέντε τοις εκατό (25 %) του συμβατικού τιμήματος, μετά την παράδοση των παραδοτέων Π3 και Π4.

δ) Το υπόλοιπο είκοσι τοις εκατό (20 %) του συμβατικού τιμήματος, μετά την οριστική παραλαβή του Έργου.

Η πληρωμή της αξίας τού υπό ανάθεση Έργου θα γίνεται με την προσκόμιση των νομίμων παραστατικών και δικαιολογητικών που προβλέπονται από τις ισχύουσες διατάξεις καθώς και κάθε άλλου δικαιολογητικού που τυχόν ήθελε ζητηθεί από τις αρμόδιες υπηρεσίες που διενεργούν τον έλεγχο και την πληρωμή.

Ο τρόπος πληρωμής δύναται να τροποποιηθεί για τις ανάγκες του Έργου κατά τη διάρκεια υλοποίησης της Σύμβασης, με βάση τα ορόσημα του Έργου, υπό την προϋπόθεση ότι η εκάστοτε πληρωμή δεν θα υπερβαίνει το αντικείμενο του Έργου που θα έχει παραληφθεί.

Σημειώνεται ότι η καθαρή αξία των παραστατικών υπόκειται σε παρακράτηση φόρου εισοδήματος βάσει του Ν. 2238/94 (ΦΕΚ 151/Α/94) όπως τροποποιήθηκε και ισχύει.
12. Ποινικές Ρήτρες – Εκπτώσεις

Η παράδοση και η παραλαβή του Έργου θα γίνει σύμφωνα με το χρονοδιάγραμμα υλοποίησής του.

Σε περίπτωση καθυστέρησης παράδοσης ενδιάμεσης Φάσης του Έργου ή του συνόλου αυτού από υπέρβαση τμηματικής ή συνολικής προθεσμίας με υπαιτιότητα του Αναδόχου επιβάλλονται κυρώσεις σύμφωνα με τα παρακάτω:

Αν παρέλθουν οι συμφωνημένες ημερομηνίες παράδοσης και τα παραδοτέα δεν παραδοθούν σύμφωνα με τους συμβατικούς όρους, τότε ο Ανάδοχος υποχρεούται να καταβάλλει ως ποινική ρήτρα για κάθε ημέρα καθυστέρησης:

· ποσοστό 0,2% επί της συμβατικής τιμής των παραδοτέων που καθυστερούν, εφόσον αυτά είναι διακριτά κοστολογημένα στην οικονομική Προσφορά του Αναδόχου

· ποσοστό 0,02% του συμβατικού τιμήματος του Έργου, σε κάθε άλλη περίπτωση. 

Οι ποινικές ρήτρες δεν επιβάλλονται και η έκπτωση δεν επέρχεται αν ο Ανάδοχος αποδείξει ότι η καθυστέρηση οφείλεται σε ανώτερη βία ή σε υπαιτιότητα της Αναθέτουσας Αρχής.

Η Αναθέτουσα Αρχή έχει το δικαίωμα να κηρύξει έκπτωτο τον Ανάδοχο αν δεν εκπληρώνει ή εκπληρώνει πλημμελώς τις συμβατικές του υποχρεώσεις ή παραβιάζει ουσιώδη όρο της Σύμβασης που θα υπογραφεί, χωρίς να καταβάλλει οποιαδήποτε αποζημίωση.

Οι χρόνοι υπολογίζονται σε ημερολογιακές ημέρες, τα ποσά υπολογίζονται όπως προβλέπονται στη Σύμβαση (μη συμπεριλαμβανομένου ΦΠΑ) και οι προθεσμίες χωρίς μεταθέσεις.
Οι ως άνω ρήτρες καθυστέρησης και με τους ίδιους όρους επιβάλλονται στην περίπτωση υπέρβασης τυχόν τμηματικών προθεσμιών ή μη ολοκλήρωσης φάσεων ή μη παράδοσης παραδοτέων όπως περιγράφονται στο χρονοδιάγραμμα του Έργου, από υπαιτιότητα του Αναδόχου. 

Οι ρήτρες καθυστέρησης των παραδόσεων θα περιέχονται στη Σύμβαση, θα επιβάλλονται με απόφαση της Αναθέτουσας Αρχής και θα παρακρατούνται από την επομένη πληρωμή του Αναδόχου ή θα καταβάλλονται από τον ίδιο.
Με ίδια ως άνω απόφαση ανακαλούνται οι ρήτρες καθυστέρησης για τυχόν τμηματικές προθεσμίες μόνο αν το σύνολο των φάσεων του Έργου περατωθεί μέσα στη συνολική προθεσμία που προβλέπεται στο οριστικό χρονοδιάγραμμα. Οι ρήτρες καθυστέρησης που επιβάλλονται για υπέρβαση τμηματικών προθεσμιών, αν δεν ανακληθούν βαρύνουν τον Ανάδοχο επιπλέον των ρητρών λόγω υπέρβασης συνολικής προθεσμίας που έχουν επιβληθεί.
13. Υποχρεώσεις Αναδόχου
Μετά την υπογραφή της Σύμβασης, ο Ανάδοχος θα υποβάλει αναλυτικό πρόγραμμα εργασιών (Πρόγραμμα υλοποίησης του Έργου) στην Αναθέτουσα Αρχή. Εάν κατά τη διάρκεια εκτέλεσης του Έργου προκύπτουν αλλαγές στο Έργο τότε οι αλλαγές αυτές θα υποβάλλονται ως εισηγήσεις στην Αναθέτουσα Αρχή, η οποία και θα τις εγκρίνει κατά περίπτωση ή θα τις απορρίπτει. Το Πρόγραμμα υλοποίησης του Έργου δεν ταυτίζεται με άλλα παραδοτέα που προβλέπονται να παραδοθούν στη διάρκεια του Έργου.

Καθ’ όλη τη διάρκεια εκτέλεσης του Έργου, ο Ανάδοχος θα πρέπει να συνεργάζεται στενά με την Αναθέτουσα Αρχή, υποχρεούται δε να λαμβάνει υπόψη του οποιεσδήποτε παρατηρήσεις της σχετικά με την εκτέλεση του Έργου.

Ο Ανάδοχος υποχρεούται να παρίσταται σε υπηρεσιακές συνεδριάσεις που αφορούν στο Έργο (τακτικές και έκτακτες), παρουσιάζοντας τα απαραίτητα στοιχεία για την αποτελεσματική λήψη αποφάσεων.

Ο Ανάδοχος θα είναι πλήρως και αποκλειστικά μόνος υπεύθυνος για την τήρηση της ισχύουσας νομοθεσίας σε σχέση με οποιαδήποτε εργασία εκτελείται από μέλη της Ομάδας Έργου, που θα ασχοληθούν ή θα παράσχουν οποιεσδήποτε υπηρεσίες σε σχέση με την παρούσα Σύμβαση. Σε περίπτωση οποιασδήποτε παράβασης ή ζημίας που προκληθεί σε τρίτους υποχρεούται μόνο αυτός προς αποκατάστασή της.

Ο Ανάδοχος εγγυάται για τη διάθεση του αναφερομένου στην Προσφορά του, επιστημονικού και λοιπού προσωπικού, καθώς επίσης και συνεργατών, που θα διαθέτουν την απαιτούμενη εμπειρία, τεχνογνωσία και ικανότητα, ώστε να ανταποκριθούν πλήρως στις απαιτήσεις της Σύμβασης, υπόσχεται δε και βεβαιώνει ότι θα επιδεικνύουν πνεύμα συνεργασίας κατά τις επαφές τους με τις αρμόδιες υπηρεσίες και τα στελέχη της Αναθέτουσας Αρχής ή των εκάστοτε υποδεικνυομένων από αυτήν προσώπων. Σε αντίθετη περίπτωση, η Αναθέτουσα Αρχή δύναται να ζητήσει την αντικατάσταση μέλους της Ομάδας Έργου του Αναδόχου, οπότε ο Ανάδοχος οφείλει να προβεί σε αντικατάσταση με άλλο πρόσωπο, ανάλογης εμπειρίας και προσόντων. Αντικατάσταση μέλους της Ομάδας Έργου του Αναδόχου, κατόπιν αιτήματός του, κατά τη διάρκεια της εκτέλεσης του Έργου, δύναται να γίνει μόνο μετά από έγκριση της Αναθέτουσας Αρχής και μόνο με άλλο πρόσωπο αντιστοίχων προσόντων ή εμπειρίας. Ο Ανάδοχος υποχρεούται να ειδοποιήσει την Αναθέτουσα Αρχή εγγράφως δεκαπέντε (15) ημέρες πριν από την αντικατάσταση.

Σε περίπτωση που μέλη της Ομάδας Έργου του Αναδόχου αποχωρήσουν από αυτήν ή λύσουν τη συνεργασία τους μαζί του, ο Ανάδοχος υποχρεούται να εξασφαλίσει ότι κατά το χρονικό διάστημα, μέχρι την αποχώρησή τους, θα παρέχουν κανονικά τις υπηρεσίες τους και αφετέρου να αντικαταστήσει άμεσα τους αποχωρήσαντες συνεργάτες, με άλλους ανάλογης εμπειρίας και προσόντων μετά από έγκριση της Αναθέτουσας Αρχής.

Ο Ανάδοχος οφείλει να ενεργεί με επιμέλεια και φροντίδα, ώστε να εμποδίζει πράξεις ή παραλείψεις, που θα μπορούσαν να έχουν αποτέλεσμα αντίθετο με το συμφέρον της Αναθέτουσας Αρχής.

Ο Ανάδοχος δε δικαιούται να εκχωρεί τη σύμβαση σε οποιοδήποτε τρίτο, ούτε να αναθέτει υπεργολαβικά σε τρίτους μέρος ή το σύνολο του αντικειμένου της Σύμβασης, ούτε να υποκαθίσταται από τρίτο, χωρίς την προηγούμενη έγγραφη έγκριση της Αναθέτουσας Αρχής, η οποία δίδεται, κατά την απόλυτη κρίση της, σε όλως εξαιρετικές περιπτώσεις. Σε περίπτωση εκχώρησης, υπεργολαβίας κ.λπ., ο Ανάδοχος είναι υποχρεωμένος να προσκομίζει στην Αναθέτουσα Αρχή τα σχετικά συμφωνητικά σε πρώτη αίτηση αυτής. Σε καμία δε ανάλογη περίπτωση ο Ανάδοχος δεν απαλλάσσεται από τις συμβατικές του υποχρεώσεις και ευθύνες λόγω ανάθεσης εργασιών σε τρίτους ή εκχώρησης ή υπεργολαβίας, ούτε η Αναθέτουσα Αρχή συνδέεται συμβατικά με τα τρίτα αυτά πρόσωπα. Εάν το συμβατικό τίμημα εκχωρηθεί εν όλω ή εν μέρει σε Τράπεζα, κατά τα ως άνω, σε περίπτωση που, για λόγους που άπτονται στις συμβατικές σχέσεις μεταξύ των συμβαλλομένων μερών, δεν προκύψει εν όλω ή εν μέρει υπέρ της Τράπεζας το εκχωρούμενο τίμημα (ενδεικτικά αναφέρονται έκπτωση Αναδόχου, απομείωση συμβατικού τιμήματος, αναστολή εκτέλεσης της σύμβασης, διακοπή σύμβασης, καταλογισμός ρητρών, συμβιβασμός κ.λπ.) η Αναθέτουσα Αρχή δεν έχει καμία ευθύνη έναντι της εκδοχέως Τράπεζας. 

Ο Ανάδοχος σε περίπτωση παράβασης οποιουδήποτε όρου της Σύμβασης ή της Διακήρυξης ή της Προσφοράς του, έχει υποχρέωση να αποζημιώσει την Αναθέτουσα Αρχή ή και το Ελληνικό Δημόσιο, για κάθε θετική και αποθετική ζημία που προκάλεσε με αυτήν την παράβαση εξ οιασδήποτε αιτίας και αν προέρχεται, αλλά μέχρι το ύψος του ποσού της Σύμβασης.

Σε περίπτωση ανωτέρας βίας, η απόδειξη αυτής βαρύνει εξ ολοκλήρου τον Ανάδοχο, ο οποίος υποχρεούται μέσα σε δέκα (10) εργάσιμες ημέρες από τότε που συνέβησαν τα περιστατικά που συνιστούν την ανωτέρα βία να τα αναφέρει εγγράφως και να προσκομίσει στην Αναθέτουσα Αρχή τα απαραίτητα αποδεικτικά στοιχεία.

Ο Ανάδοχος υποχρεούται να προσαρμόζει το λογισμικό σύμφωνα με τις υποδείξεις της Αρχής Προστασίας Δεδομένων Προσωπικού Χαρακτήρα, αν αυτό απαιτείται από τη φύση των δεδομένων που αποθηκεύονται και επεξεργάζονται.

Η Αναθέτουσα Αρχή απαλλάσσεται από κάθε ευθύνη και υποχρέωση από τυχόν ατύχημα ή από κάθε άλλη αιτία κατά την εκτέλεση του Έργου. Η Αναθέτουσα Αρχή δεν έχει υποχρέωση καταβολής αποζημίωσης για υπερωριακή απασχόληση ή οποιαδήποτε άλλη αμοιβή στο προσωπικό του Αναδόχου ή τρίτων.

Σε περίπτωση που ο Ανάδοχος είναι Ένωση/ Κοινοπραξία, τα Μέλη που αποτελούν την Ένωση/ Κοινοπραξία, θα είναι από κοινού και εις ολόκληρον υπεύθυνα έναντι της Αναθέτουσας Αρχής για την εκπλήρωση όλων των απορρεουσών από τη Διακήρυξη υποχρεώσεών τους. Τυχόν υφιστάμενες μεταξύ τους συμφωνίες περί κατανομής των ευθυνών τους έχουν ισχύ μόνον στις εσωτερικές τους σχέσεις και σε καμία περίπτωση δεν δύνανται να προβληθούν έναντι της Αναθέτουσας Αρχής ως λόγος απαλλαγής του ενός Μέλους από τις ευθύνες και τις υποχρεώσεις του άλλου ή των άλλων Μελών για την ολοκλήρωση του Έργου.

Σε περίπτωση που ο Ανάδοχος είναι Ένωση/ Κοινοπραξία και κατά τη διάρκεια της εκτέλεσης της Σύμβασης, οποιαδήποτε από τα Μέλη της Ένωσης/ Κοινοπραξίας, εξαιτίας ανικανότητας για οποιοδήποτε λόγο ή λόγω ανωτέρας βίας, δεν μπορεί να ανταποκριθεί στις υποχρεώσεις του, τα υπόλοιπα Μέλη συνεχίζουν να έχουν την ευθύνη ολοκλήρωσης της Σύμβασης με τους ίδιους όρους.

Σε περίπτωση λύσης, πτώχευσης, ή θέσης σε καθεστώς αναγκαστικής διαχείρισης ή ειδικής εκκαθάρισης ενός εκ των μελών που απαρτίζουν τον Ανάδοχο, η Σύμβαση εξακολουθεί να υφίσταται και οι απορρέουσες από τη Σύμβαση υποχρεώσεις βαρύνουν τα εναπομείναντα μέλη του Αναδόχου, μόνο εφόσον αυτά είναι σε θέση να τις εκπληρώσουν. Η κρίση για τη δυνατότητα εκπλήρωσης ή μη των όρων της Σύμβασης εναπόκειται στη διακριτική ευχέρεια του αρμοδίου οργάνου της Αναθέτουσας Αρχής. Σε αντίθετη περίπτωση, η Αναθέτουσα Αρχή δύναται να καταγγείλει τη Σύμβαση. Επίσης σε περίπτωση συγχώνευσης, εξαγοράς, μεταβίβασης της επιχείρησης κ.λπ. κάποιου εκ των μελών που απαρτίζουν τον Ανάδοχο, η συνέχιση ή όχι της Σύμβασης εναπόκειται στη διακριτική ευχέρεια της Αναθέτουσας Αρχής, η οποία εξετάζει αν εξακολουθούν να συντρέχουν στο πρόσωπο του διαδόχου μέλους οι προϋποθέσεις ανάθεσης της Σύμβασης. Σε περίπτωση λύσης ή πτώχευσης του Αναδόχου, όταν αυτός αποτελείται από μία εταιρεία, ή θέσης της περιουσίας αυτού σε αναγκαστική διαχείριση, τότε η σύμβαση λύεται αυτοδίκαια από την ημέρα επέλευσης των ανωτέρω γεγονότων. 
Σε περίπτωση που ο Ανάδοχος έχει προσφέρει νέες εκδόσεις του λογισμικού, οι οποίες παρέχονται από τον κατασκευαστή του λογισμικού σαν ξεχωριστό προϊόν/υπηρεσία με αξία, υποχρεούται κατά την εγκατάσταση του συγκεκριμένου λογισμικού και σε κάθε ανανέωσή του να προσκομίζει επιστολή του κατασκευαστή, ότι έχει προβεί στις απαραίτητες ενέργειες για να καλύψει την υποχρέωσή του προς τον Φορέα όσον αφορά στην ενημέρωση του σχετικού λογισμικού με νέες εκδόσεις. 

Ο Ανάδοχος υποχρεούται να εξασφαλίσει τις τυχόν απαιτούμενες αδειοδοτήσεις στα πλαίσια υλοποίησης του Έργου.

14. Εφαρμοστέο Δίκαιο – Διαιτησία

Ο Ανάδοχος και η Αναθέτουσα Αρχή θα προσπαθούν να ρυθμίζουν φιλικά κάθε διαφορά, που τυχόν θα προκύψει στις μεταξύ τους σχέσεις κατά τη διάρκεια της ισχύος της Σύμβασης που θα υπογραφεί.

Επί διαφωνίας, κάθε διαφορά θα λύεται από τα ελληνικά δικαστήρια και συγκεκριμένα τα δικαστήρια Αθηνών, εφαρμοστέο δε δίκαιο είναι πάντοτε το Ελληνικό και το Κοινοτικό δίκαιο.

Δεν αποκλείεται, ωστόσο, για ορισμένες περιπτώσεις εφόσον συμφωνούν και τα δύο μέρη, να προβλεφθεί στη Σύμβαση προσφυγή των συμβαλλομένων, αντί των δικαστηρίων, σε διαιτησία σύμφωνα πάντα με την ελληνική νομοθεσία και με όσα μεταξύ τους συμφωνήσουν. Αν δεν επέλθει τέτοια συμφωνία, η αρμοδιότητα για την επίλυση της διαφοράς ανήκει στα ελληνικά δικαστήρια κατά τα οριζόμενα στην προηγούμενη παράγραφο.
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29Παράρτημα 2: Κατανομή διδακτικού υλικού της πύλης – Ενδεικτικές δραστηριότητες




1. Εισαγωγή

Στόχος του κειμένου αυτού είναι να περιγράψει τις τεχνικές και λειτουργικές προδιαγραφές της ηλεκτρονικής πλατφόρμας, για την ανάπτυξη της διαδικτυακής πύλης της πράξης με τίτλο «Διαδικτυακή εκπαιδευτική πύλη ψυχαγωγίας και μάθησης για μικρά παιδιά» που εντάσσεται στο άξονα προτεραιότητας «ΤΠΕ και Βελτίωση της Ποιότητας Ζωής» του Επιχειρησιακού Προγράμματος «ΨΗΦΙΑΚΗ ΣΥΓΚΛΙΣΗ» του ΕΣΠΑ. 

Σημειώνεται ότι στη συνέχεια περιγράφεται η διαδικτυακή πύλη με το σύνολο των λειτουργιών της και όχι μόνο αυτές που θα αναπτύξει ο Ανάδοχος. Στην παράγραφο 7 περιγράφεται το έργο του Αναδόχου.
Η πύλη θα λειτουργεί στο WEB και θα είναι σχεδιασμένη με τέτοιον τρόπο ώστε μικρά παιδιά 3-7 ετών να μπορούν να εμπλέκονται σε δραστηριότητες που θα τους επιτρέπουν να παίζουν και παράλληλα να μαθαίνουν. 

Η πλατφόρμα είναι μία εφαρμογή που επιτρέπει την εισαγωγή, τη διαχείριση και τη δημοσίευση στο διαδίκτυο διδακτικού/ψυχαγωγικού και ενημερωτικού περιεχομένου για την υποστήριξη των παρακάτω αξόνων: 

Άξονας 1: 
(Προ)ανάγνωση και (προ)γραφή

Άξονας 2:
Έγκαιρη διάγνωση μαθησιακών προβλημάτων μέσω ειδικών τεστ

Άξονας 3: Ειδική παιδαγωγική και λογοθεραπευτική παρέμβαση σε γνωστικούς τομείς και τομείς μάθησης και συμπεριφοράς

Άξονας 4:
Ανακάλυψη του κόσμου και προώθηση οικουμενικών αρχών, προτύπων συμπεριφοράς και στάσεων

Άξονας 5:
Πρώτη γνωριμία με ξένες γλώσσες

Άξονας 6: 
Πρώτη γνωριμία με τη μουσική

Πρόκειται ουσιαστικά για μια πλατφόρμα ηλεκτρονικής μάθησης της οποίας οι χρήστες είναι μικρά παιδιά (3-7 ετών), γονείς, εκπαιδευτικοί και ειδικοί επιστήμονες (λογοθεραπευτές, νευροψυχολόγοι, γνωσιακοί επιστήμονες κ.λπ.).

Η διεπαφή με τον χρήστη (user interface) επιτυγχάνεται μέσα από ιστοσελίδες οι οποίες λειτουργούν σε όλους τους γνωστούς φυλλομετρητές (WEB Browsers).

Ο απώτερος στόχος της ανάπτυξης της ηλεκτρονικής πλατφόρμας και της δικτυακής πύλης που θα προκύψει από αυτή είναι η ανάπτυξη της γλωσσικής έκφρασης των μικρών παιδιών, καθώς και η ολόπλευρη ανάπτυξη της προσωπικότητάς τους μέσα από την ενίσχυση των νοητικών, συναισθηματικών και ψυχοκινητικών ικανοτήτων και δεξιοτήτων τους.

2. Περιγραφή της διαδικτυακής πύλης
2.1. Περιβάλλον της πύλης
Αντικείμενο της προτεινόμενης πράξης είναι η δημιουργία ενός εκπαιδευτικού web portal, ειδικά σχεδιασμένου για μικρά παιδιά 3-7 ετών μέσα στο οποίο θα παίζουν και παράλληλα θα μαθαίνουν. Στο πλαίσιο αυτό, η αξιοποίηση των πολυμέσων και των εργαλείων γλωσσικής τεχνολογίας θα συμβάλει ουσιαστικά στη δημιουργία ενός ιδανικού περιβάλλοντος όπου η μάθηση θα προσεγγίζεται μέσα από το παιχνίδι. 

Η προσχολική περίοδος θεωρείται περίοδος ταχείας ανάπτυξης σε πολλά επίπεδα, κυρίως όμως στο γνωστικό και γλωσσικό επίπεδο. Η επίδραση των πρώτων εμπειριών και τα ερεθίσματα του περιβάλλοντος είναι αποφασιστικής σημασίας για την ψυχοσωματική, νοητική και συναισθηματική ανάπτυξη των παιδιών.

Ο απώτερος στόχος της πράξης αυτής είναι η ανάπτυξη της γλωσσικής έκφρασης των μικρών παιδιών, καθώς και η ολόπλευρη ανάπτυξη της προσωπικότητάς τους μέσα από την ενίσχυση των νοητικών, συναισθηματικών και ψυχοκινητικών ικανοτήτων και δεξιοτήτων τους. Σε αυτό θα συμβάλει σημαντικά και η μουσική καλλιέργεια των παιδιών ώστε να ενισχυθεί η συναισθηματική νοημοσύνη, η ζωντάνια και η ικανότητα ανάπτυξής τους.

Ένας επιπλέον στόχος της προτεινόμενης εκπαιδευτικής πύλης είναι η έγκαιρη ανίχνευση και αντιμετώπιση των τυχόν προβλημάτων λόγου και ομιλίας των μικρών παιδιών, έτσι ώστε να προετοιμαστούν κατάλληλα για τη σχολική ένταξη. Η πύλη θα παρέχει τη δυνατότητα ανίχνευσης ενδεχόμενων εξελικτικών φωνολογικών διαταραχών (ανοργάνωτο φωνολογικό σύστημα σε σχέση με την χρονολογική τους ηλικία) και εξελικτικών γλωσσικών διαταραχών (προβλήματα στο γλωσσικό τομέα).  Μέσα από την αξιολόγηση κάποιων γνωστικών παραμέτρων θα παρέχονται ενδείξεις για επερχόμενες δυσκολίες στη μάθηση του γραπτού λόγου, πριν ακόμα το παιδί φοιτήσει στο δημοτικό. Έρευνες έχουν δείξει ότι όσο νωρίτερα γίνεται η διάγνωση των δυσκολιών και ακολουθείται η κατάλληλη παρέμβαση, τόσο καλύτερο είναι το αποτέλεσμα. Και αυτό γιατί η πρώιμη παρέμβαση μπορεί να αναστρέψει τους παράγοντες επικινδυνότητας και να δώσει τη δυνατότητα στο παιδί να ωφεληθεί από προγράμματα παρέμβασης, ώστε να αναπτύξει μηχανισμούς μαθησιακής ενδυνάμωσης.

Η εν λόγω διαδικτυακή πύλη θα καλύψει το κενό που υπάρχει όσον αφορά στην ανίχνευση προβλημάτων ομιλίας και λόγου σε παιδιά ήλικίας 5-6 ετών, προκειμένου να διασφαλισθεί η απρόσκοπτη σχολική τους ένταξη.

Χρήστες της πύλης θα είναι μικρά παιδιά (3-7 ετών), γονείς, εκπαιδευτικοί και ειδικοί επιστήμονες (λογοθεραπευτές, νευροψυχολόγοι, γνωσιακοί επιστήμονες κ.λπ.).

Το διδακτικό-ψυχαγωγικό υλικό της πύλης θα απευθύνεται σε φυσικούς ομιλητές της Ελληνικής, ηλικίας 3-7 ετών και θα αξιοποιείται διδακτικά υπό την επίβλεψη των γονέων, των εκπαιδευτικών και ειδικών επιστημόνων. Οι γονείς και οι εκπαιδευτικοί θα έχουν πρόσβαση σε αναλυτικές οδηγίες για τους στόχους των δραστηριοτήτων, ενημέρωση για θέματα που αφορούν στα μαθησιακά προβλήματα των παιδιών ώστε να αντιμετωπιστούν ενδεχόμενες φωνολογικές και γλωσσικές διαταραχές και γενικά για τους τρόπους αξιοποίησης του διδακτικού υλικού. Αντίστοιχα, οι λογοθεραπευτές, οι νευροψυχολόγοι και οι λοιποί ειδικοί επιστήμονες θα μπορούν να χρησιμοποιήσουν το πλούσιο διδακτικό υλικό της πύλης στο πλαίσιο των επαγγελματικών τους δραστηριοτήτων με τους μικρούς τους «ασθενείς» και επιπλέον θα μπορούν να εμπλουτίσουν το υλικό της πύλης με δικές τους νέες στοχευμένες δραστηριότητες. 

Υιοθετώντας την αρχή «Σχεδιάζοντας για όλους», η πύλη θα καλύπτει τις προδιαγραφές προσβασιμότητας βάσει των κατευθυντήριων γραμμών του W3C, ώστε να καλύπτονται οι ανάγκες των μικρών παιδιών με κώφωση ή προβλήματα ακοής. Για τον λόγο αυτό, δραστηριότητες της πύλης θα υποστηρίζονται από την Ελληνική Νοηματική Γλώσσα (ΕΝΓ) με χρήση βίντεο. Η απόδοση των κειμένων στην ΕΝΓ θα γίνει από έμπειρους διερμηνείς της ΕΝΓ που έχουν ειδικευθεί στη διδασκαλία της γλώσσας.

Το προτεινόμενο σύστημα θα σχεδιαστεί με την καθοδήγηση συμβουλευτικής ομάδας γλωσσολόγων, ψυχολόγων, παιδαγωγών και ειδικών επιστημόνων. 
Η θεματολογία για την ανάπτυξη της γλωσσικής έκφρασης των μικρών παιδιών, για την αντιμετώπιση των φωνολογικών και γλωσσικών διαταραχών, όπως επίσης και για την ευαισθητοποίησή τους σε θέματα υιοθέτησης οικουμενικών αρχών, προτύπων συμπεριφοράς και στάσεων, θα αποτελέσει αντικείμενο εκτενούς έρευνας της διεπιστημονικής  ομάδας σχεδιασμού του έργου, ώστε να ανταποκρίνεται καλύτερα στα ενδιαφέροντα και τις ανάγκες των παιδιών, ηλικίας 3-7 ετών. Το περιβάλλον θα είναι διασκεδαστικό, εύκολο στη χρήση του και θα χαρακτηρίζεται από θεματική ευρύτητα.
Πιο συγκεκριμένα, το διδακτικό/ψυχαγωγικό περιεχόμενο της πύλης θα αναπτυχθεί πάνω στους ακόλουθους άξονες: 

Άξονας 1: (Προ)ανάγνωση και (προ)γραφή

Άξονας 2: Έγκαιρη διάγνωση μαθησιακών προβλημάτων μέσω ειδικών τεστ

Άξονας 3: Ειδική παιδαγωγική και λογοθεραπευτική παρέμβαση σε γνωστικούς τομείς και τομείς μάθησης και συμπεριφοράς

Άξονας 4: Ανακάλυψη του κόσμου και προώθηση οικουμενικών αρχών, προτύπων συμπεριφοράς και στάσεων

Άξονας 5: Πρώτη γνωριμία με ξένες γλώσσες

Άξονας 6: Πρώτη γνωριμία με τη μουσική

Στη συνέχεια περιγράφεται αναλυτικά το περιεχόμενο των αξόνων:

Άξονας 1: (Προ)ανάγνωση και (προ)γραφή

Η προετοιμασία των παιδιών στην ανάγνωση (προαναγνωστικό στάδιο) και τη γραφή (προγραφικό στάδιο) αποτελεί έναν από τους κύριους στόχους της προτεινόμενης πύλης. Η εμπλοκή των παιδιών σε σχετικές δραστηριότητες θα τους βοηθήσει να κατανοήσουν την ύπαρξη της σχέσης ανάμεσα στην ανάγνωση και τη γραφή.

Οι προαναγνωστικές και προγραφικές ασκήσεις έχουν τη μορφή παιχνιδιού και έχουν ομαδοποιηθεί  στις εξής θεματικές ενότητες: φωνητικής, γραφής, διαβάσματος, βασικές έννοιες και γενικές γνωσιακές δεξιότητες, μαθηματικά (προμαθηματικές έννοιες- μη λεκτικούς συλλογισμούς), σχήματα.

Προκειμένου να προετοιμαστούν κατάλληλα τα παιδιά που βρίσκονται στην ηλικία της πρώτης γραφής και να γράφουν σωστά με τον συμβατικό τρόπο (δηλαδή σε χαρτί), η πύλη δίνει τη δυνατότητα επιλογής του τρόπου απάντησης στις βασικές ασκήσεις πρώτης γραφής: 

α) είτε με χρήση Tablet PC ώστε τα παιδιά να απαντούν με χρήση της γραφίδας.

β) είτε με εκτύπωση ώστε τα παιδιά να απαντούν με χρήση απλού μολυβιού. 

Άξονας 2: Έγκαιρη διάγνωση μαθησιακών προβλημάτων μέσω ειδικών τεστ
Ανάμεσα στους στόχους της πύλης είναι η σύσταση μιας εξατομικευμένης αξιολόγησης και παρέμβασης σε παιδιά προσχολικής και πρώτης σχολικής ηλικίας, το οποίο θα εστιάζει σε μια πολύπλευρη αντιμετώπιση των χαρακτηριστικών και των τομέων που χρήζουν ενίσχυσης στο γλωσσικό και γνωστικό τομέα.

Η ανίχνευση μέσω υπολογιστή επιτρέπει την αυτόματη εκτίμηση των αποτελεσμάτων τα οποία θα είναι διαθέσιμα μέσω της πύλης. Το κύριο πλεονέκτημα των συστημάτων υπολογιστών σε σχέση με τις συμβατικές μεθόδους είναι ότι χρησιμοποιούνται ευκολότερα και απαιτούν λιγότερο χρόνο επεξεργασίας. Αρκετές μελέτες (Singleton 1994,1997) έχουν δείξει, ότι τα παιδιά και οι ενήλικοι συχνά προτιμούν τη βασισμένη σε κομπιούτερ εκτίμηση, από τα τεστ που επιδίδονται με χαρτί και μολύβι ή από μια συμβατική εκτίμηση από έναν ειδικό ή ομάδα ειδικών. 

Η πύλη θα παρέχει τη δυνατότητα εμπλοκής παιδιών 5-6 ετών σε 3 τεστ που θα επιτρέπουν την ανίχνευση πιθανών μαθησιακών δυσκολιών όσον αφορά σε τρεις διακριτές περιοχές: τη φωνολογική ενημερότητα, την κατανόηση και τους μη λεκτικούς συλλογισμούς.
Η διαδικασία θα είναι πλήρως αυτοματοποιημένη και η ερμηνεία των αποτελεσμάτων από τη συμμετοχή των παιδιών στα τεστ θα παρέχεται μέσω του διαδικτύου, συνοδευόμενη από οδηγίες και συστάσεις. 

Άξονας 3: Ειδική παιδαγωγική και λογοθεραπευτική παρέμβαση σε γνωστικούς τομείς και τομείς μάθησης και συμπεριφοράς
Δραστηριότητες παρέμβαση θα υποστηρίζουν τα παιδιά που αντιμετωπίζουν προβλήματα στον λόγο και την ομιλία τους, όπως παιδιά με εξελικτικές φωνολογικές διαταραχές (ανοργάνωτο φωνολογικό σύστημα σε σχέση με τη χρονολογική τους ηλικία) και παιδιά με εξελικτικές γλωσσικές διαταραχές (προβλήματα στο γλωσσικό τομέα). 

Άξονας 4: Ανακάλυψη του κόσμου και προώθηση οικουμενικών αρχών, προτύπων συμπεριφοράς και στάσεων

Η προτεινόμενη πύλη θα επιτρέπει την ευαισθητοποίηση των μικρών παιδιών σε διάφορα θέματα και θα προωθεί οικουμενικές αρχές, πρότυπα συμπεριφοράς και στάσεων. Με τη βοήθεια γραφικών, ήχων, ζωηρών χρωμάτων, κίνησης, τα παιδιά θα παρακολουθούν ιστορίες, θα συμμετέχουν σε εκπαιδευτικά παιχνίδια και θα αποκτούν γνώσεις για την πρόληψη ατυχημάτων, την κυκλοφοριακή αγωγή, τους κανόνες ανακύκλωσης και υγιεινής δοντιών/σώματος κ.λπ.  

Το περιεχόμενο αυτού του άξονα ακολουθεί τις οδηγίες του αναλυτικού προγράμματος του Υπουργείου Παιδείας (ΔΕΠΠΣ) και αναπτύσσεται γύρω από τις ακόλουθες θεματικές:

· Ο εαυτός μου

· Αυτοεκτίμηση: Ανάληψη πρωτοβουλιών και ευθυνών, επίτευξη στόχων, έκφραση προσωπικής γνώμης με στόχο την ανάπτυξη θετικών συναισθημάτων για τον εαυτό τους

· Συναισθήματα, διάκριση συναισθημάτων, π.χ. θυμός, λύπη, χαρά, φόβος, ντροπή, άγχος, ζήλια: αναγνώριση, διάκριση και διαχείρισή τους.  Έλεγχος και τροποποίηση συμπεριφοράς

· Αποδοχή προβλημάτων και δυσκολιών

· Οι σχέσεις μου με τους άλλους

· Κοινωνικότητα, συνεργασία, συντροφικότητα, φιλία, αποδοχή διαφορετικότητας: συνεργασία για την επίλυση ενός κοινού προβλήματος ή για τη διεξαγωγή μιας κοινής δραστηριότητας, αναγνώριση ομοιοτήτων και διαφορών με τους άλλους και αποδοχή τους, παροχή βοήθειας στους άλλους, αποδοχή και τήρηση κοινών κανόνων

· Εγώ και το εξωτερικό περιβάλλον

· Αγωγή υγείας: Καθαριότητα (μπάνιο, πλύσιμο χεριών, δόντια) προστασία από ιώσεις, υγιεινή διατροφή, προστασία από τον ήλιο 

· Κυκλοφοριακή αγωγή: Χρήση μέσων μαζικής μεταφοράς και διάκρισή τους, εξοικείωση με μέσα μεταφοράς και ταξινόμησή τους, κανόνες ασφάλειας, αναγνώριση βασικών σημάτων    

· Προστασία περιβάλλοντος: γνωριμία με τη χλωρίδα και την πανίδα, ανακύκλωση, εξοικονόμηση ενέργειας, διαχείριση απορριμμάτων, φροντίδα ζώων και φυτών
Άξονας 5: Πρώτη γνωριμία με ξένες γλώσσες
Στις σύγχρονες πολυγλωσσικές κοινωνίες επιβάλλεται η εξοικείωση των παιδιών εξ απαλών ονύχων με τις ξένες γλώσσες. Η πύλη θα δώσει τη δυνατότητα στα παιδιά να έρθουν σε επαφή με ξένες γλώσσες και να εξοικειωθούν με τους διαφορετικούς ήχους. Θα μπορούν, για παράδειγμα, να ακούσουν πώς προφέρονται διάφορες λέξεις στη ξένη γλώσσα που επέλεξαν.

Άξονας 6: Πρώτη γνωριμία με τη μουσική

Τα αισθητήρια της ακοής είναι από τα πρώτα που αναπτύσσει ο άνθρωπος. Ένα παιδί ήδη από πολύ μικρή ηλικία μπορεί να ξεχωρίσει τους ήχους ενός τραγουδιού. Η μουσική καλλιέργεια από τη προσχολική ηλικία ενισχύει τη συναισθηματική νοημοσύνη, τη ζωντάνια και την ικανότητα ανάπτυξης του ατόμου. Εκτός της ψυχαγωγικής διάστασης της μουσικής, η γνωριμία ενός παιδιού με την μουσική, ενισχύει την ψυχοσωματική του ανάπτυξη, όπως για παράδειγμα το πώς μπορεί να αντιληφθεί το παιδί τον ρυθμό. 

Η προτεινόμενη πύλη θα διαθέτει μία σειρά εφαρμογών-παιχνιδιών που θα αναπτύσσουν τις μουσικές δεξιότητες των μικρών παιδιών με στόχο να τους εξοικειώσει με το τραγούδι, τα μουσικά όργανα, τον ρυθμό και τους ήχους. Συγκεκριμένα, τα παιχνίδια θα αφορούν:

· Την αναγνώριση μιας νότας από το παιδί (θα μπορεί να ακούει και να αναπαράγει τη  νότα μέσω ενός εικονικού πιάνου)  

· Την ανίχνευση του ρυθμού ενός μουσικού κομματιού, χτυπώντας παλαμάκια ή πατώντας κάποιο πλήκτρο του υπολογιστή 

· Την αναγνώριση μελωδιών, σύγκριση όμοιων ή διαφορετικών μελωδιών  
· Τη γνωριμία με τα βασικά μουσικά όργανα, μέσω εικόνων και δειγμάτων ήχων για κάθε μουσικό όργανο. Σκοπός του παιχνιδιού θα είναι το παιδί να κατονομάζει τα μουσικά όργανα είτε βλέποντας την εικόνα τους σε πολύ μικρές ηλικίες, είτε ακούγοντας δείγματα ήχων σε μεγαλύτερες ηλικίες. 
· Την αναπαραγωγή ρυθμικών σχημάτων μέσω γραφικού περιβάλλοντος και αναγνώριση ίδιων ή διαφορετικών ρυθμών. 

· Τη γνωριμία με το πεντάγραμμο 
· Τη δυνατότητα σύνθεσης μουσικής σε γραφικό περιβάλλον τέτοιο ώστε το παιδί να εξοικειωθεί με έννοιες, όπως τονικό ύψος και διάρκεια φθόγγου. 

2.2. Παρεχόμενες υπηρεσίες της διαδικτυακής πύλης

Από την ανωτέρω περιγραφή των αναμενόμενων αποτελεσμάτων και στόχων της πράξης προκύπτει ότι η διαδικτυακή πύλη θα προσφέρει τις ακόλουθες υπηρεσίες:

1. Διαδικτυακή υπηρεσία γλωσσικής εκπαίδευσης και ολόπλευρης ανάπτυξης της προσωπικότητας παιδιών νηπιακής, προσχολικής και πρώτης σχολικής ηλικίας (Στάδιο ψηφιακής υπηρεσίας 3). Η εν λόγω υπηρεσία υποστηρίζεται από τις δραστηριότητες που εντάσσονται στους άξονες: 1, 4, 5 και 6 που περιγράφονται στην παράγραφο 1.1.

2. Διαδικτυακή υπηρεσία ανίχνευσης πιθανών μαθησιακών προβλημάτων με τη βοήθεια ειδικά σχεδιασμένων τεστ (Στάδιο ψηφιακής υπηρεσίας 5). Η εν λόγω υπηρεσία υποστηρίζεται από τις δραστηριότητες που εντάσσονται στον άξονα 2 που περιγράφεται στην παράγραφο 1.1.

3. Διαδικτυακή υπηρεσία αντιμετώπισης πιθανών μαθησιακών προβλημάτων (Στάδιο ψηφιακής υπηρεσίας 3). Η εν λόγω υπηρεσία υποστηρίζεται από τις δραστηριότητες που εντάσσονται στον άξονα 3 που περιγράφεται στην παράγραφο 1.1.

4. Διαδικτυακή υπηρεσία για κωφά ή βαρήκοα μικρά παιδιά (Στάδιο ψηφιακής υπηρεσίας 3). Η εν λόγω υπηρεσία υποστηρίζεται από τις δραστηριότητες που εντάσσονται στους άξονες: 1, 3 και 4 που περιγράφονται στην παράγραφο 1.1. και βασίζονται στη απόδοση των κειμένων στην Ελληνική Νοηματική Γλώσσα με χρήση βίντεο.

Για την υλοποίηση των παραπάνω υπηρεσιών η πύλη θα περιλαμβάνει εφαρμογή εγγραφής πολιτών (γονείς, εκπαιδευτικοί, ειδικοί επιστήμονες). Οι εγγεγραμμένοι γονείς και εκπαιδευτικοί με τη σειρά τους θα μπορούν να εγγράφουν τους μικρούς χρήστες για να εμπλακούν στις παραπάνω προσφερόμενες υπηρεσίες και να ενημερώνονται για τις επιδόσεις τους και τα τυχόν μαθησιακά τους προβλήματα (εφόσον συμπληρώσουν τα τεστ). 

5. Διαδικτυακή υπηρεσία δημιουργίας και ενσωμάτωσης νέου υλικού στην πύλη (Στάδιο ψηφιακής υπηρεσίας 3). Η υπηρεσία αυτή απευθύνεται σε ειδικούς επιστήμονες οι οποίοι θα μπορούν να ενσωματώνουν νέο υλικό στη διαδικτυακή πύλη για την αντιμετώπιση αναγκών που δεν έχουν προβλεφθεί στο υπάρχον διδακτικό/ψυχαγωγικό υλικό και αφορούν στους άξονες 1, 3, 4 και 5 που περιγράφονται στην παράγραφο 1.1.

3 Αρχιτεκτονική της πλατφόρμας

H ανάπτυξη της δικτυακής πύλης βασίζεται σε μία ηλεκτρονική πλατφόρμα, οι προδιαγραφές της οποίας παρουσιάζονται στο κεφάλαιο 4.
Τα βασικά στοιχεία σχεδιασμού της πλατφόρμας είναι η παραμετρική της δομή και η συστηματοποίηση για την οργάνωση της πληροφορίας.
Το περιεχόμενο των 6 αξόνων που αναφέρονται στο κεφάλαιο 1 οργανώνεται στο περιβάλλον της πύλης σε: Θεματικές ενότητες, τρία (3) Τεστ, Δραστηριότητες λογοθεραπευτικής παρέμβασης.

Μέσω του συστήματος της δικτυακής πύλης τα μικρά παιδιά μπορούν να ενασχοληθούν με εκπαιδευτικές και ψυχαγωγικές δραστηριότητες και οι γονείς να έχουν πρόσβαση σε πληροφορίες σχετικές με τους στόχους και το περιεχόμενο της δικτυακής πύλης. Οι εφαρμογές των δραστηριοτήτων  είναι πολυμεσικές διαδραστικές εφαρμογές. 

Η δικτυακή πύλη περιλαμβάνει ένα σύστημα διαχείρισης χρηστών μέσω του οποίου εγγράφονται χρήστες (εκπαιδευτικοί, γονείς) οι οποίοι στη συνέχεια έχουν την δυνατότητα να εγγράφουν χρήστες-παιδιά στην πύλη.

Το σύστημα προσφέρει δυνατότητες εισαγωγής, ενημέρωσης, αναζήτησης και γενικότερα διαχείρισης ψηφιακού εκπαιδευτικού υλικού (δραστηριοτήτων με προκαθορισμένους τύπους διάδρασης) από τους εκπαιδευτικούς και τους ειδικούς επιστήμονες μέσω Διαδικτύου. 

Η διεπαφή με τον χρήστη (user interface) επιτυγχάνεται μέσα από ιστοσελίδες οι οποίες λειτουργούν σε όλους τους γνωστούς φυλλομετρητές (WEB Browsers).

Θέματα που αφορούν στις τεχνικές προδιαγραφές της δικτυακής  πλατφόρμας παρουσιάζονται στο κεφάλαιο 6 του Παραρτήματος 1.

4 Λειτουργικές προδιαγραφές της πλατφόρμας

4.1 Σχεδιαστικές αρχές και λειτουργικές προδιαγραφές του  συστήματος
Η πρόσβαση στη Δικτυακή Πύλη γίνεται μέσω ιστοσελίδων HTML που εμφανίζονται στο φυλλομετρητή (WEB browser) που χρησιμοποιείται. Μέσω των ιστοσελίδων παρουσιάζεται διδακτικό/ψυχαγωγικό καθώς και πληροφοριακό υλικό που σχετίζεται με τους θεματικούς άξονες που υποστηρίζει η πύλη. Γενικά, το υλικό περιλαμβάνει κείμενα, εικόνες, κίνηση (animation), βίντεο, δεσμούς (links) σε άλλες ιστοσελίδες και ακολουθεί διεθνή πρότυπα. 

Γενικότερα, η σχεδίαση του συστήματος δίνει τη δυνατότητα μελλοντικής επέκτασης και προσθηκών, χωρίς να υφίσταται αλλαγές το υπάρχον υλικό (διδακτικό/ψυχαγωγικό/πληροφοριακό).

Ειδικότερα, η σχεδίαση των ιστοσελίδων από τεχνολογικής πλευράς ακολουθεί τις παρακάτω αρχές:

· Εύκολη περιήγηση στο υλικό του Δικτυακού Τόπου.

· Ομοιογένεια στην παρουσίαση των ιστοσελίδων.

· Εύκολη προσπέλαση στα περιεχόμενα των ιστοσελίδων. 

· Ελκυστική διεπαφή του Δικτυακού Τόπου.

· Δυνατότητες αναζήτησης στα περιεχόμενα του Δικτυακού Τόπου.

· Συμβατότητα με όλους τους φυλλομετρητές.

· Συμβατότητα με τα διεθνή πρότυπα που αναπτύχθηκαν από το W3 για τις ιστοσελίδες και την HTML.

· Συμβατότητα με τα διεθνή πρότυπα για ανάπτυξη ιστοσελίδων προσβάσιμων από άτομα με ειδικές ανάγκες και ειδικότερα για άτομα με προβλήματα ακοής. Ειδικότερα στα μικρά παιδιά με προβλήματα ακοής θα προσφέρονται βιντεοσκοπημένες οδηγίες στην Ελληνική Νοηματική Γλώσσα (ΕΝΓ).

Σε ό,τι αφορά στο διδακτικό/ψυχαγωγικό υλικό της πλατφόρμας σε κάθε άξονα/ενότητα περιλαμβάνονται δραστηριότητες που μπορούν να επιλέξουν τα μικρά παιδιά ώστε να διασκεδάζουν μαθαίνοντας. Κάθε θεματική περιοχή μπορεί να περιλαμβάνει υποπεριοχές μέσα στις οποίες υπάρχουν εκπαιδευτικές και ψυχαγωγικές δραστηριότητες. Οι δραστηριότητες θα σχεδιαστούν έτσι ώστε να είναι διαδραστικές, παιγνιώδεις ενώ η διεπαφή με τον χρήστη θα είναι φιλική. Εν γένει κατά την υλοποίηση θα καταβληθεί μέριμνα ώστε το λογισμικό να είναι λειτουργικό και να διαθέτει υψηλή αισθητική και ποιότητα περιεχομένου. Έμφαση θα δοθεί στο περιβάλλον διεπαφής (user interface) το οποίο θα απευθύνεται σε μικρά παιδιά ηλικίας 3-7 ετών. Το περιεχόμενο των δραστηριοτήτων θα είναι κυρίως εικόνες, κίνηση (animation), ήχοι και λιγότερο κείμενο. 

Το πρότυπο παρουσίασης που θα αναπτυχθεί θα ακολουθεί κάποιες σχεδιαστικές αρχές έτσι ώστε οι χρήστες να μπορούν εύκολα να εξοικειωθούν με τη διεπαφή χρήστη του συστήματος της δικτυακής πύλης. Ενδεικτικά, κάποιες από τις σχεδιαστικές αρχές που θα ακολουθούν τα πρότυπα παρουσίασης είναι οι εξής:

· Χρωματικοί συνδυασμοί που να διευκολύνουν την ανάγνωση των λέξεων/κειμένων στην οθόνη.

· Ύπαρξη καταλόγου επιλογών (μενού) πλοήγησης. 

· Ύπαρξη πίνακα περιεχομένων (sitemap) του Δικτυακού Τόπου. 

· Δυνατότητα παρουσίασης των λέξεων/κειμένων σε μεγαλύτερο μέγεθος γραμματοσειράς (μέσα από τις λειτουργίες του φυλλομετρητή του χρήστη) ώστε να διευκολυνθούν όσοι έχουν προβλήματα όρασης.

· Δυνατότητα εκτύπωσης. 

Ο χρήστης/γονέας/εκπαιδευτικός/ειδικός επιστήμονας της πύλης που θα επισκεφτεί το σύστημα έχει τις παρακάτω δυνατότητες πρόσβασης στο υλικό:

· Μέσω αναζήτησης (ο χρήστης θέτει ερωτήσεις και το σύστημα αποκρίνεται με βάση τις ιδιότητες των μονάδων περιεχομένου).

· Μέσω πλοήγησης με έτοιμες επιλογές που προσφέρονται από το σύστημα.  

4.2 Ενδεικτικές οθόνες και τρόποι πλοήγησης στη πύλη
Στη συνέχεια παρουσιάζονται στοιχεία των οθονών και του τρόπου πλοήγησης αλλά και γενικότερα των δυνατοτήτων που προσφέρονται στους  χρήστες (μαθητές, γονείς, εκπαιδευτικούς, ειδικούς επιστήμονες) από το διαδικτυακό λογισμικό του συστήματος. 

Κεντρική ιστοσελίδα

Η κεντρική ιστοσελίδα του Δικτυακού Τόπου αποτελεί την αφετηρία για την πλοήγηση στη Δικτυακή Πύλη. 

Μέσω της οθόνης της κεντρικής ιστοσελίδας παρουσιάζονται προφορικά ή/και γραπτά (ενδεικτικά)

· ο τίτλος του ιστότοπου

· σύντομο μήνυμα που καλωσορίζει τον χρήστη 

· επιλογή/ές που παραπέμπουν σε πληροφορίες και αναφέρονται στο έργο 

· επιλογή που παραπέμπει σε πληροφορίες που απευθύνονται στους γονείς σχετικά με τα θέματα που πραγματεύεται η πύλη

· επιλογή που παραπέμπει σε πληροφορίες και συμβουλές που απευθύνονται σε εκπαιδευτικούς και ειδικούς επιστήμονες σχετικά με τη δυνατότητα προσθήκης υλικού

Επίσης, στην κεντρική ιστοσελίδα έχουμε μια σειρά από τις εξής συνηθισμένες λειτουργίες σε δικτυακούς τόπους: 

· Χάρτη Πλοήγησης (sitemap), 

· Επικοινωνία (contacts), 

· Συνδέσμους (links), 

· Αναζήτηση (search)

· Ανακοινώσεις (νέα),

· Χρήστες (Δημιουργία νέου κωδικού, Εισαγωγή κωδικού),
· Συντελεστές 

Τα παραπάνω, μαζί με την επιστροφή στην κεντρική οθόνη και την τρέχουσα ημερομηνία αποτελούν τις βασικές επιλογές πλοήγησης.

Οι γονείς των παιδιών (ή οι εκπαιδευτικοί ενός σχολείου/ ειδικοί επιστήμονες) θα  δημιουργούν κωδικούς μαθητών με την επιλογή «δημιουργία νέου κωδικού μαθητή». Στη συνέχεια μπορούν να εισαγάγουν τα πολύ μικρά παιδιά μέσω των κωδικών αυτών στις επιμέρους δραστηριότητες. 

Σε κάποιο άλλο τμήμα της κεντρικής οθόνης υπάρχουν οι Ανακοινώσεις (ή τα Νέα), οι οποίες θα είναι σχετικές με το περιεχόμενο της Δικτυακής Πύλης.
Τέλος, στην κεντρική οθόνη θα εμφανίζονται δεσμοί σχετικά με τους φορείς χρηματοδότησης του έργου (Ευρωπαϊκή Ένωση, Ελληνική Δημοκρατία, Ψηφιακή Σύγκλιση), η άδεια χρήσης του Δικτυακού Τόπου και οι συντελεστές υλοποίησης των αντίστοιχων έργων.

Στη συνέχεια παρουσιάζονται ενδεικτικοί τρόποι (και όχι δεσμευτικοί) πλοήγησης για πρόσβαση στις δραστηριότητες. 

1ος τρόπος:

Ο χρήστης εκπαιδευτικός/γονέας μέσω των παρακάτω οθονών μπορεί να «φτάσει» στη δραστηριότητα με την οποία επιθυμεί να απασχοληθεί το παιδί. Η λειτουργία των οθονών αυτών που περιγράφεται στη συνέχεια είναι ενδεικτική.

Οθόνη Θεματικής περιοχής
Μετά την επιλογή της θεματικής περιοχής εμφανίζονται συγκεκριμένες επιλογές (υποπεριοχές). Εδώ ο χρήστης μπορεί να επιλέξει τον υποάξονα που επιθυμεί και να μεταβεί στην οθόνη με τις σχετικέςδραστηριότητες.

Οθόνη Θεματικής υποπεριοχής 

Στην οθόνη αυτή ο χρήστης βλέπει τις δραστηριότητες της υποπεριοχής. Για κάθε δραστηριότητα θα δίνεται η δυνατότητα στον χρήστη να έχει πρόσβαση σε πληροφορίες και οδηγίες σχετικές με τη συγκεκριμένη δραστηριότητα. Από την οθόνη αυτή μπορεί να επιλέξει δραστηριότητα. 

Οθόνη δραστηριότητας

Κάθε δραστηριότητα είναι μια εκπαιδευτική πολυμεσική διαδραστική εφαρμογή και μπορεί να περιλαμβάνει –ανάλογα με την περίπτωση- παρουσίαση του θέματος (ιστορία, animation ή άσκηση διερεύνησης) (φάση μελέτης) και μιας ή περισσότερες δραστηριότητες μια άσκηση ή κάποια άλλη δραστηριότητα (φάση εξάσκησης). Στο παράρτημα 2 παρουσιάζεται η οργάνωση του περιεχομένου της πύλης και ενδεικτικά σενάρια δραστηριοτήτων. Στο σημείο αυτό θα πρέπει να σημειωθεί ότι θα αναπτυχθούν περίπου 370 διαδραστικές ασκήσεις. Επιπλέον θα σχεδιασθούν και θα υλοποιηθούν 3 διαφορετικά τεστ (με  περίπου 10 διαδραστικές ασκήσεις ανά τεστ), για την ανίχνευση προβλημάτων λόγου και ομιλίας σε παιδιά 5-6 ετών.  Επιπροσθέτως θα σχεδιασθούν 30 δραστηριότητες εισαγωγής στη μουσική παιδεία.

Κείμενα των παρουσιάσεων και οδηγίες που αφορούν στις δραστηριότητες προανάγνωσης και προγραφής, Δραστηριότητες ανακάλυψης του κόσμου και στις δραστηριότητες λογοθεραπευτικής παρέμβασης  θα υποστηριχθούν στην Ελληνική Νοηματική Γλώσσα ώστε να καλυφθούν και οι ανάγκες παιδιών με κώφωση ή προβλήματα ακοής. Στο πλαίσιο αυτό θα υλοποιηθεί μια σειρά από βίντεο όπου νοηματιστές-φιλόλογοι (εξειδικευμένοι στη διδασκαλία της γλώσσας) θα αποδίδουν τα κείμενα στην ΕΝΓ.

Γενικά στις δραστηριότητες θα χρησιμοποιείται κυρίως ήχος και κινούμενη ή στατική εικόνα και σε ελάχιστες περιπτώσεις κείμενο. Ο χρήστης/μικρό παιδί θα χρησιμοποιεί κυρίως το ποντίκι ενώ θα υπάρχουν και δραστηριότητες (κυρίως στις δραστηριότητες προ-γραφής) όπου θα μπορούσε παράλληλα να χρησιμοποιηθεί ειδικός εξοπλισμός (Tablet PC) εφόσον υπάρχει.

Οι οδηγίες των δραστηριοτήτων αλλά και η ανάδραση του συστήματος γίνεται κυρίως με ηχογραφημένα κείμενα ενώ στην περίπτωση των ατόμων με προβλήματα ακοής χρησιμοποιούνται και βίντεο στην Ελληνική Νοηματική Γλώσσα (ΕΝΓ). Γενικότερα για τα άτομα με προβλήματα ακοής υπάρχει η δυνατότητα παρουσίασης των οδηγιών στην ΕΝΓ.

2ος τρόπος

Οθόνη αναζήτησης του υλικού

Η οθόνη αυτή δίνει τη δυνατότητα στο χρήστη/γονέα-εκπαιδευτικό να έχει πρόσβαση στην πληροφορία της δικτυακής πύλης χρησιμοποιώντας εργαλείο αναζήτησης και πληκτρολογώντας λέξεις ή φράσεις (π.χ. τίτλος δραστηριότητας).  

3ος τρόπος

Ειδικά για τα Τεστ, ο γονέας/εκπαιδευτικός εγγράφεται στην πύλη και παραγγέλνει (επιλέγει) ασκήσεις για λογαριασμό του μαθητή. Το σύστημα παράγει μοναδικούς συνδέσμους (links) που οδηγούν στις επιλεγμένες δραστηριότητες για τον συγκεκριμένο μαθητή. Οι δραστηριότητες αυτές παρουσιάζονται σειριακά στον μαθητή. Η ίδια διαδικασία μπορεί να ακολουθηθεί για ομάδα μαθητών.

4ος τρόπος

Χάρτης πλοήγησης (sitemap) στην πύλη  

Ένας άλλος τρόπος πρόσβασης στις οθόνες και στο περιεχόμενο της πύλης μπορεί να γίνει μέσω του πίνακα περιεχομένων (site map).  

5 Προδιαγραφές υλικού

Το σύστημα στο οποίο θα βασισθεί η ανάπτυξη της διαδικτυακής πύλης θα πρέπει να υποστηρίζει διαφόρους τύπους δεδομένων για το υλικό που θα εισάγεται σε αυτήν όπως κείμενα, εικόνες, ήχους, βίντεο και animation. Η κωδικοποίηση και η συμπίεση  (όπου απαιτείται) των δεδομένων αυτών θα πρέπει να βασίζεται σε διεθνή πρότυπα. Επίσης, θα πρέπει να υποστηρίζει διάφορα μορφότυπα αρχείων π.χ. pdf, jpg, mpg, swf κλπ. που χρησιμοποιούνται διεθνώς.

Η τεκμηρίωση του περιεχομένου της πύλης θα πρέπει να βασίζεται σε διεθνή πρότυπα. Μέρος του υλικού τεκμηρίωσης ή όλο το υλικό τεκμηρίωσης θα μπορεί να εξάγεται σε διεθνή μορφότυπα (π.χ. XML).

6 Τεχνικές προδιαγραφές

Η ηλεκτρονική πλατφόρμα θα αναπτυχθεί με τέτοιο τρόπο ώστε να λειτουργεί τόσο σε περιβάλλον Microsoft Windows, όσο και σε περιβάλλον Linux. 
Επιπλέον, όλες οι λειτουργίες γίνονται σε ένα μοναδικό διακομιστή (server), στον οποίο πρέπει να γίνει η εγκατάσταση των αναγκαίων προγραμμάτων. Όλοι οι χρήστες που χρησιμοποιούν το σύστημα επιτελούν όλες τις δυνατές λειτουργίες χρησιμοποιώντας απλές ιστοσελίδες και δεν υπάρχει ανάγκη να γίνει κάποια επιπλέον εγκατάσταση προγραμμάτων στον υπολογιστή τους. 

Το λογισμικό της πλατφόρμας, καθώς και τα συνοδευτικά προγράμματα, θα παρέχονται ηλεκτρονικά με αναλυτικές οδηγίες εγκατάστασης και χρήσης.

6.1 Εργαλεία ανάπτυξης

Τα εργαλεία ανάπτυξης της πλατφόρμας θα επιλεγούν με βάση τους σχεδιαστικούς στόχους που αναφέρθηκαν στο κεφάλαιο 3. Συγκεκριμένα, η ανάπτυξη των ιστοσελίδων προτείνεται να βασίζεται στη χρήση γλώσσας ανοικτού κώδικα (π.χ. PHP).

Για την ανάπτυξη του λογισμικού των δραστηριοτήτων προτείνεται η χρήση εργαλείων ανάπτυξης πολυμεσικών εφαρμογών (π.χ. Flash).

7. Το έργο του αναδόχου

Με βάση τα όσα αναφέρθηκαν στα προηγούμενα κεφάλαια του παραρτήματος, τo έργο του αναδόχου περιλαμβάνει την ανάπτυξη: 
α) της ολοκληρωμένης εφαρμογής που περιγράφεται στο κεφάλαιο 4.1 με τα απαραίτητα γραφικά των οθονών

β) των τριακοσίων εβδομήντα (370) διδακτικών/ψυχαγωγικών δραστηριοτήτων που είναι διασυνδεδεμένες με την ολοκληρωμένη εφαρμογή 
γ) του πολυμεσικού υλικού (γραφικά, animations) που θα ενσωματωθεί στις εφαρμογές των παραπάνω δραστηριοτήτων. Στο πολυμεσικό υλικό περιλαμβάνονται περίπου 50 κινούμενα σχέδια – animations (σκάνε μπαλόνια, αυτοκίνητο που κινείται κ.λπ.).
Η υλοποίηση των παραπάνω εφαρμογών θα πρέπει να γίνει βάσει των τεχνικών και λειτουργικών προδιαγραφών που παρουσιάζονται στα προηγούμενα κεφάλαια του Παραρτήματος 1 και ειδικότερα στα κεφάλαια 4.1, 4.2, 5 και 6.

Ο ανάδοχος θα πρέπει να παραδώσει χωρίς σφάλματα το λογισμικό των παραπάνω εφαρμογών και επιπλέον σε ξεχωριστά αρχεία το πολυμεσικό υλικό (π.χ. εικόνες) που θα χρησιμοποιηθεί στις δραστηριότητες.
Παράρτημα 2: Κατανομή διδακτικού υλικού της πύλης – Ενδεικτικές δραστηριότητες
Κατανομή διδακτικού υλικού της πύλης
Το περιεχόμενο των 6 αξόνων που αναφέρονται στο Παράρτημα 1 οργανώνεται στο περιβάλλον της πύλης ως εξής: 

1. Θεματικές ενότητες 
· Συναισθήματα και διαπροσωπικές σχέσεις (Διαπροσωπικές σχέσεις, Συναισθήματα)

· Ανακαλύπτω τον κόσμο (Φυτά και ζώα, Προστασία του περιβάλλοντος (εξοικονόμηση ενέργειας, ανακύκλωση), Κυκλοφοριακή αγωγή, Υγεία – Υγιεινή (προστασία από τον ήλιο, φροντίδα δοντιών)

· Φωνητική 

· Γραφή  

· Διαβάζοντας 
· Βασικές έννοιες και γενικές γνωσιακές δεξιότητες 
· Μαθηματικά (Προμαθηματικές έννοιες- μη λεκτικοί συλλογισμοί) 
· Σχήματα
· Μουσική
·  Ξένες Γλώσσες

2. Τρία (3) διαγνωστικά τεστ (γύρω στις 10 ασκήσεις) (στο χώρο πρόσβαση των γονέων και λογοθεραπευτών)
3. Ασκήσεις Ειδικής παιδαγωγικής και λογοθεραπευτικής παρέμβασης (στο χώρο πρόσβαση των γονέων και λογοθεραπευτών)
Ενδεικτικές δραστηριότητες
Άσκηση 1:

Εκφώνηση:  Αυτό είναι ένα τετράγωνο. Μπορείς τώρα να με βοηθήσεις να βρω τα τετράγωνα ανάμεσα σε αυτά τα σχήματα; Κάνε κλικ σε όσα τετράγωνα βλέπεις. Υπάρχουν πέντε τετράγωνα.


Μπράβο! Βρήκες το πρώτο. Μένουν άλλα τέσσερα.

Μπράβο! Βρήκες το δεύτερο. Μένουν άλλα τρία.


Μπράβο! Βρήκες το τρίτο. Μένουν άλλα δύο.

Μπράβο! Βρήκες το τέταρτο. Μένει άλλο ένα.

Μπράβο τα βρήκες όλα!
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Περιγραφή: Εμφανίζεται ένα ζωάκι στην οθόνη και αρχικά παρουσιάζει το τετράγωνο. Το σχήμα – υπόδειγμα παραμένει στην οθόνη και αφού τελειώσει η εκφώνηση.  

Στη συνέχεια εμφανίζονται διάφορα σχήματα στην οθόνη (περίπου όπως στην παραπάνω εικόνα, αλλά έγχρωμα και κάπως πιο παιδικά, όχι τόσο αυστηρά). Όλα τα σχήματα είναι ενεργά. Αν το παιδί πατήσει σωστά, ακούγονται τα παραπάνω και το σχήμα που βρήκε γίνεται ανενεργό. Αν όχι, ακούγεται ήχος αποτυχίας.

Άσκηση 2:

Περιγραφή: Εμφανίζεται στη οθόνη ένας χαρακτήρας, που ζητά από το παιδί να το βοηθήσει. Έχει δίπλα του την εικόνα ενός αντικειμένου που το ονομάζει και από κάτω τρία ακόμα αντικείμενα ένα από τα οποία θα πρέπει να επιλέξει το παιδί με κλικ. Κατά τη διάρκεια της αργής εκφώνησης και τα τέσσερα αντικείμενα ονοματίζονται και αυτό που ονοματίζεται κάθε φορά γίνεται πιο έντονο για να είναι διακριτό. Το πρώτο είναι παράδειγμα και παίζει σαν βίντεο. Από το δεύτερο ξεκινά η άσκηση. Κάτω από κάθε εικόνα υπάρχει ένα μεγάφωνο, που πατώντας το το παιδί μπορεί να ξανακούσει την εκφωνούμενη λέξη. 

Εκφώνηση: Θέλω να με βοηθήσεις να βρω ποια λέξη αρχίζει από ΜΠΑ, όπως το ΜΠΑΛΟΝΙ. ΚΑΡΕΚΛΑ, ΜΠΑΛΑΚΙ, ΠΑΓΩΤΟ. Η σωστή απάντηση είναι ΜΠΑΛΑΚΙ. Δοκίμασε εσύ τώρα. Κάνε κλικ στη σωστή λέξη κάθε φορά.

1. Ποια λέξη αρχίζει από ΚΟ όπως η ΚΟΤΑ; ΠΗΡΟΥΝΙ, ΚΟΚΚΙΝΟ, ΠΑΠΑΚΙ
2. Ποια λέξη αρχίζει από ΣΙ όπως το ΣΙΔΕΡΟ; ΣΥΝΝΕΦΟ,ΠΑΠΟΥΤΣΙ, ΤΗΓΑΝΙ
3. Ποια λέξη αρχίζει από ΠΑ όπως το ΠΑΠΟΥΤΣΙ; ΚΟΚΚΙΝΟ, ΠΑΓΩΤΟ, ΔΕΛΦΙΝΙ
4. Ποια λέξη αρχίζει από ΜΑ όπως το ΜΑΧΑΙΡΙ; ΠΑΓΩΤΟ, ΤΗΓΑΝΙ, ΜΑΣΚΑ
5. Ποια λέξη αρχίζει από ΦΑ όπως το ΦΑΣΟΛΙ; ΣΑΛΑΜΙ, ΦΑΛΑΙΝΑ ΠΑΠΟΥΤΣΙ
6. Ποια λέξη αρχίζει από ΖΩ όπως η ΖΩΝΗ; ΣΟΚΟΛΑΤΑ, ΖΩΓΡΑΦΙΑ,ΠΕΤΣΕΤΑ
7. Ποια λέξη αρχίζει από ΤΥ όπως το ΤΥΜΠΑΝΟ; ΚΟΚΚΙΝ0, ΠΑΓΩΤΟ, ΤΗΓΑΝΙ
8. Ποια λέξη αρχίζει από ΔΑ όπως το ΔΑΧΤΥΛΟ; ΔΑΣΚΑΛΟΣ, ΧΕΡΙ, ΣΧΟΛΕΙΟ
9. Ποια λέξη αρχίζει από ΠΟ όπως το ΠΟΤΗΡΙ; ΚΡΕΒΑΤΙ, ΠΟΝΤΙΚΙ, ΖΩΓΡΑΦΙΑ
10. Ποια λέξη αρχίζει από ΓΑ όπως η  ΓΑΤΑ; ΣΚΥΛΟΣ, ΓΑΝΤΙΑ, ΧΕΡΙ
11. Ποια λέξη αρχίζει από ΖΑ όπως η ΖΑΚΕΤΑ; ΖΑΧΑΡΗ, ΧΕΛΩΝΑ, ΠΑΠΟΥΤΣΙ
12. Ποια λέξη αρχίζει από ΔΕ όπως το ΔΕΛΦΙΝΙ; ΣΠΙΤΙ, ΨΑΡΙ, ΔΕΝΤΡΟ
Άσκηση 3:

Εκφώνηση: Πάτησε με το ποντίκι σου πάνω στα αντικείμενα του σπιτιού για να μάθεις πώς μπορείς να βοηθήσεις την οικογένειά σου να ξοδεύει λιγότερη ενέργεια.

Περιγραφή: Στην οθόνη φαίνεται η κάτοψη ενός σπιτιού. Περίπου όπως η παρακάτω εικόνα: (βλ. http://www.olliesworld.com/club/gamehouse.htm )
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Στο εσωτερικό (και στο εξωτερικό) του σπιτιού υπάρχουν ενεργές περιοχές που αν τις πατήσεις ακούγονται τα εξής μηνύματα:

· Λάμπα: Να σβήνεις το φως του δωματίου αν δεν υπάρχει κανείς μέσα στο δωμάτιο. 

· Λάμπα 2: Οι λάμπες εξοικονόμησης ενέργειας μας βοηθούν να μην καταναλώνουμε πολύ ρεύμα.

· Ψυγείο: Μην αφήνεις ανοιχτή την πόρτα του ψυγείου.

· Τηλεόραση: Κλείσε όλες τις ηλεκτρικές συσκευές από το κουμπί, όταν δεν τις χρησιμοποιείς.

· Βρύση νεροχύτη – νιπτήρα: Μην ξοδεύεις ούτε το κρύο ούτε το ζεστό νερό. Μην αφήνεις τη βρύση να τρέχει άσκοπα.

· Παράθυρα: Χρησιμοποίησε φυσικό αέρα και φυσικό φως για να είναι το σπίτι δροσερό και φωτεινό. Αν θέλεις να κρατήσεις το σπίτι δροσερό, άνοιξε όλα τα παράθυρα όταν η θερμοκρασία έξω από το σπίτι είναι πιο χαμηλή από τη θερμοκρασία μέσα στο σπίτι (δηλαδή νωρίς το πρωί και αργά το βράδυ).

· Εξωτερική πόρτα: Αν υπάρχει κενό κάτω από την πόρτα και μπαίνει αέρας, βάλε στο κάτω μέρος της πόρτας ένα χαλάκι για να κλείσεις το κενό

· Θερμοστάτης καλοριφέρ: Ρύθμισε το καλοριφέρ στους 19 βαθμούς Κελσίου το χειμώνα. Μην ανοίγεις τα παράθυρα και τις πόρτες του σπιτιού όταν το καλοριφέρ είναι αναμμένο.

· Ηλιακός θερμοσίφωνας: Ο ηλιακός θερμοσίφωνας ζεσταίνει το νερό χρησιμοποιώντας την ενέργεια του ήλιου. Έτσι δεν καταναλώνουμε ρεύμα.

· Κλιματιστικό: Μην χρησιμοποιείς συχνά το κλιματιστικό. Αν το χρησιμοποιήσεις, μην ανοίγεις τις πόρτες και τα παράθυρα του σπιτιού.
Άσκηση 4:

Εκφώνηση: Πάτησε με το ποντίκι σου στα μάτια και στο στόμα και φτιάξε φατσούλες.

Περιγραφή: Στην οθόνη υπάρχει ένα πρόσωπο παιδικό με τη δυνατότητα να αλλάζουν τα μάτια και το στόμα του, ώστε να αλλάζει εκφράσεις. Δίνονται τέσσερις επιλογές για μάτια και τέσσερις για στόμα.

Ακούγονται οι εξής οδηγίες:

Φτιάξε μια χαρούμενη φατσούλα.

Τώρα φτιάξε μια λυπημένη φατσούλα.

Φτιάξε μια θυμωμένη φατσούλα.

Τώρα φτιάξε μια φοβισμένη φατσούλα.

(Βλ. ενδεικτικά http://www.article19.com/shockwave/makeaface.htm )
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�  και 2 Μήνας Έναρξης (π.χ. Μ1, Μ2, ...ΜΝ) όπου Μ1 είναι ο πρώτος μήνας (δηλ. μήνας έναρξης) του Έργου
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